</>

Ingenieria en Computacion

( Despertando
\Vocaciones

m UN“SERSIDAD ik ﬁ GOBIERNO DE LA
ETROROLITANA Conodimiento| LIAM Y coomoremixc "‘/g

Casa abierta al tiempo

‘ LIGENGIATURAS
UA s




Ingenieria en Computacion

Titulo: Ingeniera o Ingeniero en Computacioén
Unidad: Cuajimalpa

Division: Ciencias Naturales e Ingenieria
Duracion: 12 trimestres | Modalidad: Presencial

Despertando
\Vocaciones

¢Qué buscamos lograr?

Objetivos:
Formar ingenieras e ingenieros especialistas en el manejo y mantenimiento de sistemas
computacionales hacia la sociedad para:

Identificar, analizar y resolver con una vision integral las problematicas que surjan en materia
de procesamiento de informacién.

Proponer soluciones basadas en tecnologias de coémputo.

Aplicar, de forma responsable y sistematica, los métodos para el desarrollo de software y sus
aplicaciones.

¢Qué hace a una Ingeniera o Ingeniero en Computacion?

Perfil de Ingreso:
Las personas aspirantes a ingresar a esta carrera poseen interés en:

Resolver problemas que involucran el uso de las matematicas, la Idgica, la ingenieria y las
ciencias exactas.

La busqueda y desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

Crear programas para computadoras y otros dispositivos electronicos.

Dirigir y desarrollar proyectos de software a gran escala.

Perfil de Egreso:
Las personas egresadas de la Ingenieria en Computacion seran capaces de:

Adquirir los conocimientos matematicos relacionados con la ingenieria y la computacion.
Crear programas para computadoras y otros dispositivos electronicos.

Tener una actitud critica, creativa y enfocada en tecnologias avanzadas.

Trabajar en equipos interdisciplinarios para desarrollar proyectos innovadores.

Desarrollar sistemas computacionales que constituyan una solucién integral a los problemas
sobre el manejo de la informacion para la sociedad.
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¢Qué aprenderas?

Las y los estudiantes desarrollaran habilidades para:

« Aprender sobre el manejo de hardware digital y los estandares de calidad para la construccién
de software.

« Desarrollar soluciones basadas en sistemas computacionales.

« Aplicar modelos y técnicas para disefiar, implementar y probar sistemas computacionales de
forma eficiente.

Areas de Concentracion

. Construccién de software

- Aplicaciones para dispositivos electrénicos
- Analisis de datos

+ Inteligencia artificial

« Interfaces innovadoras

¢En dénde podras trabajar?

En diversas empresas y organizaciones publicas o privadas relacionadas con redes,
comunicaciones y desarrollo de software. También en los sectores productivos, sociales,
académicos y de servicios que requieren de sistemas de computo para el control, comunicacion
y automatizacion de diversos procesos.
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